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     Παρουσίαση συνοπτική ΒΙΒΛΙΟΥ

Μαθηματική Λογοτεχνία (παραμύθι)
Σειρά: Ιστορίες για Μαθηματικοφάγους Μάγους 
Περιπέτεια στο Μουσείο Σχηματοτέχνης, Νίκη Δεληκανάκη, (εικ. Στέλ. Καλογεράκης), 2009. 
Ηλικίες: 4-7 ετών
Η Νίκη Δεληκανάκη είναι Δρ Επιστημών Αγωγής Πανεπιστημίου Ιωαννίνων, Σχολική Σύμβουλος της 19ης Περιφέρειας Προσχολικής Αγωγής Νομού Ηρακλείου
Απευθύνεται: -σε εκπαιδευτικούς προσχολ. ηλικίας
-σε φοιτητές Παιδαγωγικών Τμημάτων

-σε παιδιά προσχολικής & πρωτοσχολικής ηλικίας
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Οι τρεις διαστάσεις του βιβλίου
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Το βιβλίο αυτό βρίσκεται τιμητικά στα Μουσεία: Εθνική Πινακοθήκη (Μουσείο Αλεξάνδρου Σούτζου) της Αθήνας, Kunstmuseum της Βασιλείας και Rosengart Collection Museum της Λουκέρνης της Ελβετίας
Μαθηματικά (1η διάσταση)


Πόσο απαραίτητα στη ζωή μας;


Αναμφισβήτητα πάρα πολύ.


Η μαθηματική διάσταση επικεντρώνεται στο πεδίο της γεωμετρίας (σχήματα και σχέσεις στο χώρο) η οποία άλλωστε ήταν και η πρώτη επιστήμη της ανθρωπότητας. Περιέχεται αναφορά σε μαθηματική πραγματεία του Αρχιμήδη από το γνωστό Παλίμψηστο.








Εικαστικές τέχνες (2η διάσταση)


Η διάσταση της τέχνης υποστηρίζει τις μαθηματικές έννοιες των γεωμετρικών σχημάτων και σχέσεων με διαθεματική προσέγγιση διαμέσου έργων ζωγραφικής μεγάλων δημιουργών, των Μιρό, Πικάσο, Παναγιώτη Τέτση και Νίκου Χατζηκυριάκου-Γκίκα. Η συγγραφέας αφήνει όμως να εννοείται(σελ. 19), ότι υπάρχουν ακόμα 13 αίθουσες με άλλα εκθέματα, ώστε ο κάθε εκπαιδευτικός να επεκτείνει και να προσθέσει περισσότερους πίνακες σύμφωνα με προσωπικά ή τοπικά κριτήρια.











Κοινωνιολογικό περιεχόμενο:Η αιώνια πάλη καλού- κακού (3η διάσταση)


Τα Μαθηματικά και η Τέχνη μπορούν να περνούν στα σημερινά παιδιά μέσα από ήρωες-ελκυστικά πρότυπα, αυτοί είναι οι 3 Μαθηματικοφάγοι Μάγοι, ο Κάπα, ο Νι και η Έψιλον. Έχουν σχεδιαστεί έτσι από τη συγγραφέα ώστε να εμπνέουν τα σύγχρονα παιδιά, δηλ. είναι έξυπνοι, τολμηροί, ριψοκίνδυνοι, καλόψυχοι, χρήστες και γνώστες της νέας γνώσης (ΤΠΕ), αλλά και της διαχρονικής (Μαθηματικά, Τέχνη). Ελπίζουν σε έναν καλύτερο κόσμο, μάχονται την αδικία, το κακό, την υφαρπαγή της γνώσης, στο πρόσωπο του κακού Κουτόμαγου και στο τέλος, μετά από περιπέτεια, με την εξυπνάδα τους, την τόλμη και τα …Μαθηματικά βγαίνουν νικητές και σώζουν το διάσημο Μουσείο Σχηματοτέχνης καθώς και τις παγκόσμιες αξίες συμβολικά.














